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Aşağıdaki ellerle, maximum el almak için nasıl oynamanız gerekiyor? Bütün ellerde ele, yere geçiş problemi olmadığını varsayıyoruz. 
1 -                                                                                                        
As’ı çekip, yere doğru küçük oynayın. Q’ı görürseniz R ile alır 4 löve yaparsınız. Q gelmez ise V’yi koyun. Şansınız % 50. Q x’e kaptırabilirsiniz ama bu duruma alınacak önlem yok.                                                       
2 -                                                                                                        
Her iki tarafa Q empasları atabiliyoruz ama hangi rakibi zaptedebiliyoruz bunu inceleyelim : 


Batı’da 4 parça Q’a mutlaka 1 el kaybediyoruz. Doğu’da 4 parça Q’ı ise zaptedebiliyoruz. O zaman doğru oyun ilk elde yerdeki R’ya gidip V’yi çevirmek ve Q gelmez ise empas atmak. Batı’da Q x x varken yere doğru empas atıp löveleri toplamış olabilirsiniz. Hatta Batı’nın Q x’ine el kaptırdığımız için bizi küçümsebilirsiniz. Unutmayın, bizim görevimiz doğru oyunu göstermek. 
3 -                                                                                                        
Bir önceki örnekte olduğu gibi, her iki tarafa Q empasları atabiliyoruz ama hangi rakibi zaptedebiliyoruz, bunu inceleyelim : 


Batı’da 4 parça Q’a mutlaka 1 el kaybediyoruz. Doğu’da 4 parça Q’ı ise zaptedebiliyoruz. O zaman doğru oyun ilk elde yerdeki As’a gidip 10’luyu çevirmek ve Q gelmez ise empas atmak. Batı uymaz ise empası tekrarlamak. 

4 -                                                                                                        
Elden ufak ile As’a gidip, yerden küçük ile ele gelirken Doğu’nun verdiği karta göre kart verin. R’yı görürseniz ufak, V’yi görürseniz Q, küçük gelirse 10’lu. Böylelik ile Doğu’daki R V 8 x’e sadece 1 el verirsiniz. Batı’daki R V 8 x zaten 2 el alır. Bu oyunla Batı’daki V x’e ve Doğu’daki R x x’e 2el veriyor olabilirsiniz. Ama hep kazanacaksınız diye bir kural yok. Kaybetseniz bile, iyi bir partnerlik birbirinizi doğru oyunu oynadığınız için kutlamayı gerektirir.                                                         
5 -                                                                                                        
Elinizde 8’li varken dışarıdaki 2 onöre mutlaka çifte empas yapılır. Ele doğru küçük, Doğu küçük verirse 8’li ( R tekten gelirse As). Diyelim V’ye kaybettiniz. Empası tekrarlayın. Çifte empasın %75 şansı olduğunu unutmayın. 2. empastan vazgeçerek As çekmek hata olur.                                                        
6 -                                                                                                        
Önce As’a gidin (Tek Rua önlemi), sonra Q’a, R gözükmez ise Q’ı koyun. Asla, hemen empas atmayın.                                                         
7 -                                                                                                        
Bu renkten 4 el almanız için Q’ı bulmanız gerekiyor. 9’lu, 8’li gibi kartlarımız olmadığı için % 50 empas şansını kullanacağız. Elden küçük, yerden V. Kazanırsanız, R’yı çeker Batı’da D x x x yok ise 4 el alırsınız.  

8 -                                                                                                        
Dışarıda 5 kart var. D x x x olma olasılığı, D’ın tek olma olasılığına göre çok yüksek. Bu durumda hemen empasla başlamalıyız. Sadece Batı’da D x’e kaybedebiliriz.  Bir onör çekme şansımız yok çünkü bu durumda 2 kez empas yapamayız. Rengimiz 6/2 olduğu için böyle oynuyoruz. Renk 5/3 olsa bir kez onör çekebiliriz.                                                          
9 -                                                                                                        
5 numaralı örnekle benzer bir durum zannedip As geçmeye kalkmayın, çünkü içeride veya dışarıdaki R V x seçeneklerinin ikisinde birden kazanma şansını kaybedersiniz. Önce Q’a doğru küçük oynayın. Kaybederseniz A 10’luya doğru empasa gidin. 


10 -                                                                                                        
Önce Q, sonra V’yi kaçırma isteğiniz hangi durumda kaybeder? Sadece sırtımızda A R var ise kaybederiz.                                                       
11 -                                                                                                        
Batı’daki Q V x x olması halinde yapabileceğimiz bir şey yok. Ama tam tersine önlem alabiliriz. Bunun için 1 tur onör çektikten sonra, yere geçerek ele doğru küçük oynamak ve herhangi bir onör görünmez ise 10’lu koymanız gerekir. 

12 -                                                                                                        
Bu elin oyun şablonu önce 9’luya sonra 10’luya doğru oynamak. Q veya V görmedikçe, asla R’yı koymayın. Çifte empası devam ettirin. Aşağıda ki örnekleri kazanırsınız.

13 -                                                                                                        
Ele doğru küçükle başlayın,  onör görmedikçe As koymayın. Önce 9’lu, ikinci empasta 10’lu. İçerideki R Q x’e önlem alın. Çifte empası devam ettirin. İkinci elde As çekmeyin. Çekecekseniz en başta çekin. 

14 -                                                                                                        
Deklarasyonda bir endikasyon var ise, yani As’ın olduğu tarafı tahmin edebiliyorsanız, buna uygun oynayın. Endikasyon yok ise As’ı bir yöne vererek oynayın. R’yı veya Q’ı kaçırabilirseniz, ikinci elde elden ve yerden küçük vererek As’ın düşmesine dua edin. 
15 -                                                                                                        
Aşağıdaki şartlar oluşmuş ise, yani

1) Rakiplerden biri zayıf açış yapmış ise, renginizin onda kısa olacağını düşünmelisiniz.

2) El veya yerde kısalıklarımız var ise, ellerimiz dengesiz ise rakiplerde de aynı dengesizliğin olabileceğini varsayın.

Bu endikasyonlar uygun pozisyonlarda ise empas yapın! 9 sayarken asla empas yapmayın kuralını bu endikasyonları değerlendirerek değiştirebilirsiniz. 

16 -                                                                                                        
Ele doğru küçükle başlayıp 8’li koyun. Bu durumda içerideki birçok kombinasyonu yakalarsınız. R 10 x, Q 10 x, R Q 10 gibi. İlk elin sonucu ne olursa olsun ikinci elde de empasa devam edin. Çifte empas olanağınız var ise her durumda buna devam edin. 

Bu duruma defansta Q 10 x ile yakalandığınızı varsayalım. Deklaranın ne yapacağını biliyorsunuz. 8’li koyacak. Sizde O’nu şaşırtın, Q’ı koyun. Belki de R 10’luyu partnere plase edecek, oyun planını değiştirecektir.                                                       
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